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Objetivos del ciclo a alcanzar con el médulo

c) Instalar médulos analizando su estructura y funcionalidad para gestionar servidores en distintos

ambitos de implantacion.

d) Ajustar parametros analizando la configuracién para gestionar servidores en distintos ambitos

de implantacion.

f) Seleccionar lenguajes, objetos y herramientas, interpretando las especificaciones para

desarrollar aplicaciones web con acceso a bases de datos.

g) Utilizar lenguajes, objetos y herramientas, interpretando las especificaciones para desarrollar

aplicaciones web con acceso a bases de datos.

h) Generar componentes de acceso a datos, cumpliendo las especificaciones, para integrar

contenidos en la logica de una aplicacion web.

1) Utilizar herramientas y lenguajes especificos, campliendo las especificaciones, para desarrollar

e integrar componentes software en el entorno del servidor web.

m) Emplear herramientas especificas, integrando la funcionalidad entre aplicaciones, para

desarrollar servicios empleables en aplicaciones web.

n) Evaluar servicios distribuidos ya desarrollados, verificando sus prestaciones y funcionalidad,

para integrar servicios distribuidos en una aplicacion web.

fi) Verificar los componentes de software desarrollados, analizando las especificaciones, para

completar el plan de pruebas.
q) Programar y realizar actividades para gestionar el mantenimiento de los recursos informaticos.

s) Desarrollar la creatividad y el espiritu de innovacion para responder a los retos que se presentan

en los procesos y organizacion de trabajo y de la vida personal.

t) Tomar decisiones de forma fundamentada analizando las variables implicadas, integrando
saberes de distinto ambito y aceptando los riesgos y la posibilidad de equivocacion en las mismas,

para afrontar y resolver distintas situaciones, problemas o contingencias.



2. Materiales educativos
Espacios
e El aula del ciclo formativo.
e Espacios comunes del centro: biblioteca, salon de actos, aula abierta, espacios abiertos, etc.
e Espacios extraescolares, en actividades complementarias.
Materiales.

¢ Un ordenador multimedia para cada alumno/a, conectados en red interna y con acceso a

Internet y otro ordenador similar para el profesor.

e Las herramientas software necesarias en los ordenadores de los alumnos, notablemente el
sistema operativo Linux, software de virtualizacién y el software especifico de cada unidad
didactica: Postman, Wireshark, Apache, Nginx, Git, Eclipse, IntelliJ, VSCode, Spring Tool

Suite, Laravel, etc.
¢ Pizarra.
® Proyector.
Textos.
* Los textos que tendran el alumnado seran:
o Documentacion en el aula virtual proporcionada por el profesor
o Enlaces relevantes a documentacion en el aula virtual.
Recursos.
e Aula virtual de moodle de Educamadrid donde encontraran:
o Materiales y referencias sobre los contenidos.
o Enunciados de las practicas y ejercicios, tareas para su entrega y soluciones.

o Foros y otras actividades participativas como glosarios y bases de datos de

elaboracion colaborativa.



3. Resultados de Aprendizaje, porcentaje nota final y unidades didacticas asociadas

RAL1. Selecciona las arquitecturas y tecnologias de programacion web en entorno servidor,

analizando sus capacidades y caracteristicas propias.

RAZ2. Escribe sentencias ejecutables por un servidor web reconociendo y aplicando

procedimientos de integracion del cédigo en lenguajes de marcas.

RA3. Escribe bloques de sentencias embebidos en lenguajes de marcas, seleccionando y

utilizando las estructuras de programacion.

RAA4. Desarrolla aplicaciones web embebidas en lenguajes de marcas analizando e

incorporando funcionalidades segun especificaciones.

RADbS. Desarrolla aplicaciones web identificando y aplicando mecanismos para separar el

codigo de presentacion de la 16gica de negocio.

RAG6. Desarrolla aplicaciones de acceso a almacenes de datos, aplicando medidas para

mantener la seguridad y la integridad de la informacion

RA?7. Desarrolla servicios web reutilizables y accesibles mediante protocolos web, verificando

su funcionamiento.

RAS8. Genera paginas Web dindmicas analizando y utilizando tecnologias y frameworks del

servidor web que afiadan cédigo al lenguaje de marcas

RAY. Desarrolla aplicaciones Web hibridas seleccionando y utilizando tecnologias,

frameworks de servidor y repositorios heterogéneos de informacion.

Unidad didactica RAs %
UDL1.- Introduccion al desarrollo web en entorno
servidor ! 6
UD2.- Programacion web MVC con SpringBoot 5 15
UD3.- Sesiones y autenticacion 4 20

UDA4.- Persistencia de datos en aplicaciones web 6 20




UDS5.- Servicios web mediante API REST 7 15
UDEG.- Aplicaciones web hibridas 9 6
UD7.- Programaciéon web embebida en lenguajes de

2,3 6+6=12
marcas
UDS8.- Aplicaciones web dinamicas 8 6

4. Contenidos y temporalizacion por evaluaciones.

En el curso 2025/2026 prevemos impartir las unidades didacticas 1, 2, 3 y 4 en la primera

evaluacion y las unidades 5, 6, 7 y 8 en la segunda evaluacion.

De las 265 horas marcadas por las tablas de la Comunidad de Madrid el 57% (150 horas) se
impartiran en el centro, quedando las 115 horas restantes para la fase de formacion en empresa. En

esta fase de formacion en empresa se trataran parcialmente los resultados de aprendizaje 1y 8.

En la siguiente tabla mostramos la asignacion horaria prevista para cada unidad:

Unidad didactica RAs horas

UD1.- Introduccion al desarrollo web en entorno

servidor ! ’
UD?2.- Programacién web MVC con SpringBoot 5 22
UD3.- Sesiones y autenticacion 4 30
UD4.- Persistencia de datos en aplicaciones web 6 30
UDS5.- Servicios web mediante API REST 7 22
UDG.- Aplicaciones web hibridas 9 9
UD?7.- Programacion web embebida en lenguajes de

marcas >3 1
UDS8.- Aplicaciones web dinamicas 8 9

Los contenidos asociados a cada una son:

UNIDADES DIDACTICAS Y SUS CONTENIDOS

UDL1.- Introduccion al desarrollo web en entorno servidor

Seleccion de arquitecturas y herramientas de programacion:




Modelos de ejecucion de codigo en entornos cliente/servidor.

Generacion dindmica de paginas web. CGI (Common Gateway Interface).

Lenguajes de programacion y tecnologias asociadas en entorno servidor.

Integracion con los lenguajes de marcas.

Integracion con los servidores web.

Herramientas y frameworks de programacion en entorno servidor.

UD2.- Programacion web MVC con SpringBoot

Generacion dindmica de paginas web:

- Mecanismos de separacion de la l6gica de negocio. Frameworks de servidor web.
- Controles de servidor.

- Mecanismos de generacion dindmica del interface web.

- Programacion orienada a objetos. Patrones de disefio.

- Prueba y documentacion del cédigo.

UD3.- Sesiones y autenticacion

Desarrollo de aplicaciones web utilizando cédigo embebido:

Mantenimiento del estado.

Seguridad: usuarios, perfiles, roles.

Autentificacion de usuarios. OpenlD, OAuth.

Acceso al servicio directorio LDAP (Lightweight Directory Access Protocol).

Control de sesiones.

Pruebas y depuracion.

UD4.- Persistencia de datos en aplicaciones web

Utilizacion de técnicas de acceso a datos:
- Establecimiento de conexiones.

- Recuperacion y edicion de informacion.
- Utilizacién de conjuntos de resultados.

- Actualizacion y eliminacién de informacion proveniente de una base de datos.




- Serializacion.
- Utilizacién de otros origenes de datos.

- Prueba y documentacion.

UDS.- Servicios web mediante API REST

— Tecnologias y protocolos implicados.

— Estandares y arquitecturas actuales. Formatos de intercambio de datos.
— Generacion de un servicio web.

— Interface de un servicio web.

— Consumo de un servicio web. Herramientas de prueba.

— Frameworks de documentacion.

UDEG.- Aplicaciones web hibridas

— Tecnologias y frameworks.

— Generacion dinamica de paginas interactivas.

— Obtencion remota de informacion.

— Modificacién de la estructura y contenido de la pagina web.
Desarrollo de aplicaciones web hibridas:

— Tecnologias y frameworks.

— Reutilizacion de codigo e informacion.

— Utilizacion de informacién proveniente de repositorios.

— Incorporacion de funcionalidades especificas.

— Utilizacion de librerias de codigo relacionadas con Big Data e inteligencia de negocios.

Extraccién, proceso y analisis de datos provenientes de repositorios.

— Prueba, depuracion y documentacion.

UD?7.-.Programacion web embebida en lenguajes de marcas

Insercion de codigo en paginas web:
- Tecnologias asociadas.

- Obtencion del lenguaje de marcas para mostrar en el cliente.




- Etiquetas para insercion de codigo.

- Tipos de datos. Conversiones entre tipos de datos.

- Variables. Operadores. Ambitos de utilizacién.

Programacion basada en lenguajes de marcas con codigo embebido:
- Tomas de decision.

- Bucles.

- Matrices (arrays).

- Tipos de datos compuestos.

- Funciones.

- Recuperacion y utilizacion de informacion proveniente del cliente web.
- Procesamiento de la informacién introducida en un formulario.

- Comentarios.

UDS8 .- Aplicaciones web dindmicas

Generacion dinamica de paginas web interactivas:
- Librerias y tecnologias relacionadas.

- Generacion dinamica de paginas interactivas.

- Obtencién remota de informacién.

- Modificacion de la estructura de la pagina web.




5. Procedimiento de evaluacion y criterios de evaluacion.

Para cada resultado de aprendizaje se realizaran actividades evaluables segin los siguientes

procedimientos de evaluacién:

Procedimiento/instrumentos de

Descripcion

evaluacion

Escritas o a ordenador, podran comprender tanto contenidos
tedricos como supuestos practicos. Habra al menos una por
trimestre/evaluacion donde constaran por separado las partes

dedicadas a cada resultado de aprendizaje.

Pruebas objetivas (examenes) ) i ]
En el tercer trimestre estas pruebas seran los exdmenes de

convocatoria ordinaria y extraordinaria.

Cada apartado tendra definido un valor sobre 10 puntos siendo la

calificacion la suma de la obtenida en cada apartado.

Se entregan en el aula virtual y son calificadas en la escala No-

entregada, incompleta, suficiente, bien, excelente
En general se desarrollaran durante las clases.

Tienen fechas de entrega y criterios definidos en cada una. La

entrega fuera de plazo se calificara con un 0 sobre 10.

Practicas o i ] ]
Las practicas seran defendidas en clase cuando el tiempo lo

permita y parte de la evaluacién serd la respuesta oral o escrita a
preguntas del profesor que reflejen si se han superado los
criterios de evaluacién buscados al igual que la realizacion de
modificaciones pedidas por el profesor durante las clases

dedicadas a evaluacién de practicas.

Participacion y desempefio en forma de respuestas a preguntas,
aportaciones y ayuda a compaiieros en la medida que denoten
consecucion de alguno de los criterios de evaluacion ligados a

Trabajo en clase los resultados de aprendizaje

Siempre demostrados en el aula ante el profesor con el posible
apoyo de aportaciones en el aula virtual y/o del cuaderno del

alumno.




6. Proceso de evaluacion continua y calificacion en la evaluaciéon final ordinaria

Las actividades evaluables de cada unidad didactica estan asociadas a los criterios de evaluacién de
sus resultados de aprendizaje asociados. El total de actividades cubrira el 100% de los criterios de
evaluaciéon de todos los resultados de aprendizaje asociados a la unidad. Una unidad didactica
constara superada cuando dicha la calificacion ponderada de todas las actividades arroje un valor

igual o superior al 50% para cada resultado de aprendizaje.

La calificacién de cada resultado de aprendizaje se obtendra por ponderacién de sus criterios de
evaluacion. No obstante, en casi todos, la proporcién de esos criterios de evaluacion en sus

instrumentos de calificacién utilizados ronda estos valores: (se puede ver el desglose completo en la

programacion didactica)

Instrumento:
Pruebas objetivas Practicas Trabajo en clase
UD1 == RA1: 65% 30% 5%
UD2 == RA5 70% 25% 5%
UD3 == RA4 70% 25% 5%
UD4 == RA6 70% 25% 5%
UD5 == RA7 70% 25% 5%
UD6 == RA9 60% 30% 10%
UD7==RA2y3 70% 25% 5%
UD8 == RA8 40% 40% 20%

La calificacion en las evaluaciones final ordinaria y extraordinaria sera la media ponderada de todos
los resultados de aprendizaje siempre y cuando cada uno iguale o supere el 50% de la maxima

calificacion posible, o un 4 sobre 10 maximo en caso contrario.

La falsa autoria o copia en un examen supondra una calificacién de 0 puntos y la correspondiente
sancién disciplinaria. La falsificacion o copia de la resolucién de las hojas de ejercicios o practicas
a entregar supondra suspender dichas practicas y el requerimiento de realizar unas diferentes a

propuesta del profesor y en el mismo periodo de tiempo y la correspondiente sancién disciplinaria.



Ante la sospecha de copia o suplantacion de identidad, tanto en un examen como de una entrega, el
Departamento de Informatica podra realizar un cuestionario oral al alumno, con ordenador o no y en

presencia de otros profesores, para comprobar la real consecucién de los RA por parte del alumno.

Se sancionard igualmente al alumno que facilite la copia del trabajo y/o el examen cuando a juicio
del Departamento de Informatica quede suficientemente demostrado la similitud entre los trabajos

y/o respuestas de los alumnos.

En los examenes finales de las convocatoria ordinaria y extraordinaria cada alumno solo realizara
las partes correspondientes a los resultados de aprendizaje que no haya superado con anterioridad.

No se permite realizar resultados de aprendizaje ya superados para subir nota.

Con antelacién a las convocatorias ordinaria y extraordinaria se establecera un plazo para
recuperacion en clase de practicas no entregadas o superadas con anterioridad, en este caso las

practicas cubriran los mismos criterios de evaluacion pero seran distintas a las originales.

La calificaciones de convocatorias ordinaria, extraordinaria y evaluaciones trimestrales se
redondearan al alza al entero mas cercano, siempre que los decimales igualen o superen 0,5. Asi una
nota de 5,4, tras el redondeo sera de 5, mientras que una nota de 5,5 tras el redondeo sera de 6. Esto
ocurrira asi para cualquier nota, excepto para aquellas notas inferiores a 5, en cuyo caso la nota

final sera como maximo de 4 puntos.

Las calificaciones de evaluaciones parciales (trimestrales) se hardn sin tener en cuenta los
porcentajes asociados a la fase de formacion en empresa, promediando los demds porcentajes
proporcionalmente para que cuenten el 100% de cada resultado de aprendizaje sin tener en cuenta la

parte de FFE.

Los resultados de aprendizaje que tengan parte impartidas en la fase de formacién en empresa,
teniendo bien definido el porcentaje del mismo asignado a la empresa, incorporaran esta parte al

calculo de la calificacion de la siguiente manera:

- Si el tutor de la empresa provee una valoracion cuantitativa de cada resultado de aprendizaje
trabajado en la empres en la escala de 0 a 10, esa valoracion se tomard como calificacién del
porcentaje asignado a los criterios de evaluacion asignados a la fase de FFE para cada resultado de

aprendizaje.

- En caso contrario, la valoracion de “no superado” se asimilara a un 4 sobre 10 y “superado” a un
10 sobre 10 en el porcentaje asignado a los criterios de evaluacion asignados a la fase de FFE para

cada resultado de aprendizaje.



En caso de que un alumno quiera reclamar la calificaciéon de un examen o practica, lo comunicara al
profesor mediante mensaje privado en el aula virtual del médulo. Este le citara para explicarle el

desglose de todos los criterios utilizados para su calificacién.

El 10% de mejores calificaciones del médulo optaran a la calificacion de 10-mencion honorifica si

no han perdido evaluacion continua y tengan entregadas y superadas todas las practicas del curso.

Proceso de evaluacion para alumnos a los que no se puede aplicar la evaluacion continua

El alumno perdera la evaluacién continua al acumular un total de faltas (tanto justificadas como no
justificadas) del 20% de las horas del modulo, previo aviso a la mitad (10%) de acuerdo al plan de

convivencia del centro.

Los alumnos que pierdan el derecho a evaluacion continua seran evaluados en la convocatoria
ordinaria y extraordinaria con el dnico instrumento de evaluacion de prueba objetiva donde
constaran qué partes estan asociadas a cada resultado de aprendizaje y deberan superar cada una de

ellas con una calificacién no inferior a 5 sobre 10.

Para la realizacion de dicha prueba y sobre todo para su entrega, el alumno debera tener sus

credenciales de la cuenta corporativa en educa.madrid.org.

Proceso de evaluacion y calificacion en la evaluacion final extraordinaria

En la evaluacion final extraordinaria se realizard un examen (prueba objetiva) donde constaran qué

partes estan asociadas a cada resultado de aprendizaje.

Segun la disponibilidad de horas de clase previa dicha evaluacién, se dedicaran horas de clase a la

recuperacion de practicas o no.

A aquellos alumnos con derecho a evaluacién continua se les aplicarad la calificacién que sea mas
ventajosa entre la de tener en cuenta solo la prueba objetiva y la de tener en cuenta los mismos
procedimientos de evaluacién que en la evaluacién ordinaria con las evidencias guardadas de todos

los instrumentos de calificacion utilizados durante el curso.

Procedimiento de evaluacion para alumnos con el médulo pendiente

No aplicable al no constar matriculado ningtin alumno con este modulo pendiente.
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